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  جمهوري اسلامی ایران

                          ّ    وزارت علوم، تحقیقات و فن اوري

 سازمان سنجش آموزش کشور

1دفترچه شماره   

11/02/1404شنبه پنجعصر   

  ماده امتحانی  ردیف
تعداد 

  سؤال

  مدت زمان   شماره سؤال

 گوییپاسخ
  ملاحظات

  تا  از 

 دقیقه 50  50  1  50  درك عمومی هنر  1
  سؤال 100

 دقیقه 115
 دقیقه 40  80  51  30  فیزیک –درك عمومی ریاضی   2

 دقیقه 25  100  81  20  خلاقیت تصویري و تجسمی  3

  

 

 شود.اگر دانشگاه اصلاح شود مملکت اصلاح می

 امام خمینی (ره)     

 

4
2

1
 

A 

 کد کنترل

 

و با متخلفین برابر مقررات رفتار می شود روش(الکترونیکی و.....) پس از برگزاري آزمون، براي تمامی اشخاص حقیقی و حقوقی تنها با مجوز این سازمان مجاز می باشدحق چاپ ،تکثیر وانتشار سئوالات به هر   

  این آزمون نمره منفی دارد  استفاده از ماشین حساب ممنوع می باشد

   اختصاصی(سراسري)ورودي دانشگاه ها و مؤسسات آموزش عالیآزمون 

  1404سال اردیبهشت  –نوبت اول 

  گروه آزمایشی هنر
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 منزلة عدم حضور شما در جلسة آزمون است.  داوطلب گرامي، عدم درج مشخصات و امضا در مندرجات جدول زير، به  *

 
  
  

  
  

  
  

  كدام گزينه به مناطقِ تمدن لوت، اشاره دارد؟   -١
  هوميان  و  شهر سوخته، جيرفت) ٢  شهداد  و جيرفت، تپه يحيي) ١
  شهر سوخته و تل باكون، شهداد) ٤    تپه يحيي و هوميان، تل باكون  )٣

  عنوان مرجع سنجش و محاسبه نور استفاده كرد؟ بهتر است از كاغذ سفيد به ، هنگام عكاسي در كدام شرايط نوري  - ٢
  منبع نامشخص) ٤  نور فلورسنت ) ٣  نور مصنوعي ) ٢  هواي ابري) ١

 وقار و روح  ،اي مصري، داراي شكوهههاي باستاني ضمن شباهت به تنديسكدام تنديس ميراث تمدنحالت لباس    -٣
  است؟  زندگي

  كاتب نشسته ) ٤  الهه هرا  )٣  اُكتاوين پيكره  )٢  الهه پيروزي   )١
  ، مؤثر واقع شده است؟تركيب تابلوآميز و با كشيدگي زياد در  در كدام اثر نقاشي، نمايش نور و سايه به صورت اغراق   -٤

  استنساخ (محمودخان صبا) ) ٢    الملك) خانه (كمالحوض) ١
    يزي)ممبافي (موسي كارگاه قالي )٤    حيدريان)محمد فيلسوف (علي )٣

  خانه» از فضاهاي كدام بناي آرامگاهي ايران است؟ «چيني   - ٥
  الجايتو در سلطانية زنجان  ) ٢  كاووسشمگير در گنبدقابوس و) ١
    كرمان  ماهان  اله ولي در شاه نعمت )٤    الدين در اردبيل شيخ صفي )٣

  آميزي الياف پنبه»، درست است؟قدرت رنگ«و    »«مقاومت كششيترتيب دربارة  كدام گزينه به  -٦
  متوسط ـ پايين  ) ٤  بالا ـ متوسط  ) ٣  متوسط ـ بالا ) ٢  پايين ـ بالا ) ١

هاي  با تجربه كه  توان بيان كرد، تجسم كليّ و ذهني از طبيعت  مي (با رويكرد هنر آبستره)  در تحليل آثار كدام هنرمندان    -٧
  آيد؟ بصري و تجسمي پديد مي 

  ) واسيلي كاندينسكي ـ پُل كله٢  ويتس) هانري ماتيس ـ كته كل١
  ) پابلو پيكاسو ـ سالوادور دالي ٤  ) ويكتور وازارلي ـ مارسل دوشان ٣

  تمايز آثار «رامبراند» از «انگر» اشاره دارد؟ترين وجوه  به يكي از اصلي  ، گزينه   كدام  - ٨
  زمان عناصر تصويري  ) نظم و تعديل هم٢  هاي پركار  پرهيز از عناصر اضافي در طرح )١
  مو) ضربات سريع و ناگهاني قلم٤  تمايل به حركات نرم و روان خطوط  )٣

  ؟استنستعليق، ثابت، مشخص و غيرقابل تغيير مفرد  حرف    در كدامنقطه  جايگاه    - ٩
  ت ) ٤  خ ) ٣  ش ) ٢  ن ) ١

  بدل شد؟   ژاپن گرفت و به سبك خالص هنري  قطع ارتباط با چين، شكل   پس از در سدة دوازدهم ميلادي  ژاپني    هنر كدام     -١٠
  ) اوكيوئه٤  ) ياماتوئه٣  مركبي ) خوشنويسي آب٢  نگاري طوماري ) منظره١

  گيرند؟ پذير بوده و تحت شكار نويز قرار مي هاي فني آسيب ها غالباً حكم كمكي را دارند و به لحاظ ويژگي ميكروفون كدام    -١١
  الكترت  ) ٤  خازني  ) ٣  وايرلس ) ٢  ديناميك) ١

  هاي دورة شهرنشيني جديد در هزارة دوم ق.م، اشاره دارد؟كدام مورد به سفالينه  - ١٢
  اي تيره بر زمينة زرد نخودي  رنگِ قهوهتك  ه وپيچيدنقوش هندسي  تزيين با ) ١
  هندسي و جانوريِ چندرنگ   داراي نقوششده با چرخ و ساخته ) متقارنِ ٢
  شيوة هاشورزني با رنگ سياه بر زمينة قرمز يا نخودي  ) منقوش به ٣
    اي رنگ همراه با خطوط تصويري و نشانهساز و خاكستري) دست٤

بودن شمارة صندلي خود را با شمارة  اينجانب .............................. با شمارة داوطلبي ..............................  با آگاهي كامل، يكسان  
نامه و دفترچة سؤالات، نوع و كد كنترل درج شده بر روي دفترچة  داوطلبي مندرج در بالاي كارت ورود به جلسه، بالاي پاسخ 

 نمايم.  ؤالات تأييد مي س
 

  امضا: 
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  «شام آخر»، اثر داوينچي اشاره دارد؟  ديوارنگارةهاي  ويژگيكدام مورد به    -١٣
  كاري ظريف و دقيق  روشنها با سايهنمايي پيكرههاي روشن در كل تابلو و برجستهكارگيري رنگمايهبه) ١
  زمينة قراردادي مشابه معماري يونان باستان فضاي پس  ونمايش مسيح(ع) با هالة دور سر در مركز تابلو ) ٢
    مسيح(ع) در مركز تصوير با دستان گشوده روي ميزدقيق رياضي و   ةنمايش عمق فضا به كمك محاسب) ٣
  توجه به سوي مسيح(ع)  در جلبروندة ميز شام ب و عقبو پرسپكتيو مورّ  بندي متمركزتركيبكارگيري به) ٤

ظهور شاعران و نويسندگان مسلط به دو زبان از دستاوردهاي كدام   ايجاد مراكز فرهنگي و هنري در هندوستان و  -١٤
  دوران پس از اسلام است؟ 

  غزنويان  ) ٤  سلجوقيان  پيش از ) ٣    سامانيان ) ٢  تيموريان پس از ) ١
صورت فريم به فريم و دستي هاي خود را بهفيلم  ، ساز و يا استوديوپيش از ورود رنگ در صنعت سينما، كدام فيلم  -١٥

  كردند؟ رنگ مي
  برادران لومير ) ٤  آلفرد كلارك  ) ٣  ژرژ مليس  )٢  برادران وارنر  ) ١

  كدام مورد معرفِ تنديس «آپولون» اتروسكي است؟   -١٦
  شده به عقب درحال پرتاب نيزه ) مفرغي با بدني عضلاني و خم١
  گيري به سمت هدف ) كمانگير زانو زده بر يك پا و درحال نشانه٢
  چسبيده و دست چپ روي سينه  هماي ايستا با پاهاي به) پيكرة استوانه٣
  شده با بدني زمخت و نيرومند، درحال حركت به جلوآميزي) سفالي و رنگ ٤

  اوغلي، درست است؟  دربارة نقشه و بافندة آخرين فرش كارگاه عمو،  كدام گزينه   -١٧
  افشان ـ عباسقلي صابر  ) ٢  اي ـ محمد كهنمويي  واگيره) ١
  نگار دار ـ عبدالحميد صنعتترنج) ٤   خشتي ـ عبدالكريم كرماني   )٣

  يك است؟ ترين عامل در ايجاد كدامدهند، مهمها را ارائه ميمايهكيفيت و جهت نور كه طيف وسيعي از رنگ  -١٨
  بافت ) ٤  شكل ) ٣  وزن ) ٢  سطح ) ١

  هاي چهارم تا ششم هـ . ق. است؟ بافي ايران در سدهاز خصايص پارچه ، كدام نقوش   - ١٩
  اند. هاي متنوع رودوزي شدههاي گل و بوته با رنگ ) آهو ـ پرندگان خيالي كه در اطراف طرح١
  اند. راه (مورب) تزيين شدههاي پهن كه با خطوط راه) گل نيلوفر ـ گياهاني با برگ٢
  هايش شبيه به چهره انسان است. نخلي كه شاخ و برگ) پروانه ـ دو طاووس و ٣
  هاي سفيد و آبي است.) بز كوهي ـ نقوش ختايي كه برگرفته از طرح سفال٤

  شدند؟   مانند «كولوسئوم» زني بدون تير و ساخت بناهاي مقاوم و عظيم  روميان باستان با اتكا به كدام مصالح، موفق به طاق   - ٢٠
  ) ساروج با استفاده از لويي ٢  بتن با استفاده از سيمان پوزولان    )١
  ) سنگ تراورتن با ملات مارن ٤    آجر با ملات گچ و خاك  )٣

  سدة پنجم پيش از ميلاد، صورت گرفت؟اواسط  هاي يونان در  كدام تحول در نقاشي سفالينه  - ٢١
  چهارم روشن تيره بر زمينة قرمز و چهره در نماي سهبا سايهوار ها به صورت سايهپيكرهطراحي  ) ١
  النهرين هاي مصر و بينحيوانات تلفيقي برگرفته از تمدنظهور نقش جانوران اساطيري و ) ٢
  گون تر از شيوة سرخبه صورت طبيعيها پوشش زمينه با رنگ سفيد و طراحي پيكره) ٣
  تمدن ميسني تأثيرپذيري از عناصر هنري    ساده با هويت كاملاً هندسي ونقوش با  ) ٤

  گيرد؟در مقابل اشكال هنري جديد قرار مي   ، ها و موضوعات كلاسيك تعهد به ارزش   دليل ه كدام هنرمند ب   آثار   - ٢٢
  كارلو برتوچي ) ٤  الكساندر دوكانه  )٣  نام جوم پايك  ) ٢  ديويد ماچ  ) ١

  كي گرديد؟ اهميت ويژة پويانمايي «گرتي دايناسور» ساختة مككدام مورد موجب    - ٢٣
  ايجاد حركات نرم و روان و زمانبندي دقيق  ) ١
  برداري قاب به قاب و زمانبندي متقاطع تكنيك فيلم) ٢
  گرايانه  نمايي واقعشده و عمقهاي استفادهتنوع زياد رنگ ) ٣
  شده يزمانبندوقفه و پذيري زياد گرتي و حركات بيانعطاف) ٤
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  در معماري كليساهاي گوتيك، سبب ركود و توقف تدريجي نقاشي ديواري شد؟  تكدام تحولا  - ٢٤
  سرخي هاي گلهاي متعدد و كاهش فضا در حد فاصل پنجرهو حجاري هاتزيين سطوح داخلي با پيكره) ١
  هاي حجيم گرد بر پايههاي  كاهش چشمگير فضاي داخلي با توجه به پلان بيضي و قرارگيري طاق) ٢
  ايهاي گهوارههاي بلند به طاقافزايش برجستگي و فرورفتگي ديوارهاي داخلي و اتصال پاطاق) ٣
  جهت نورگيري بيشتر  هاو تعدد پنجره بنا ارتفاعِافزايش  ة واسطشكوه فضا بهكيد بر أت) ٤

  انتزاعي و متأثر از جنبش اكسپرسيونيسم است؟گرا، آوانگارد،  هاي كدام هنرمندان نابپويانمايي  - ٢٥
  اول قرن بيست آلمان نيمه) ٢  دوم قرن بيست روسيه نيمه) ١
  فرانسه مصادف با جنگ جهاني دوم  ) ٤    ايتاليا مصادف با جنگ جهاني اول  )٣

عدنمايي  بُ هاي دو با تركيب شيوه  در شيراز  كدام گزينه به نخستين نقاشاني اشاره دارد كه سبك پيكرنگاري درباري را   - ٢٦
  ؟بنيان گذاشتندعدنمايي غربي  بُ ايراني و سه 

  سيدميرزا و ابوالقاسم  ) ٢    آقا صادق و آقا باقر  )١
    خان خان و محمدحسن عبداالله) ٤    بابا و مهرعلي  ميرزا )٣

  گيرد؟ قرار ميهاي كدام هنرمند، دقيقاً در نقطة مقابل شعار «نقاشي براي نقاشي»  نقاشي  - ٢٧
  ) جكسون پولاك  ٤  ) گوستاو كليمت  ٣  ) ويكتور وازارلي  ٢  ) ماكس بكمان  ١

  وار از چهرة انسان، در كدام منطقه و تمدن پيشاكلمبي آمريكا، رواج داشته است؟ تنديس  ساخت ظروف سفاليِ  - ٢٨
  هندوراس ـ مايا ) ٤    اكوادور ـ اينكا   )٣    كان اوئپرِو ـ تئوتي  )٢  مكزيك ـ اولمك  ) ١

  گرفته، چه نام دارد؟الگوي معماري خانة مسلمانانِ هند كه متأثر از باورها و اعتقادات آنها شكل  - ٢٩
  بوهرا ) ٤  اوردو ) ٣  استوپا ) ٢  موهيني ويلاس  ) ١

  در نقاشي سوررئاليستي كدام است؟  ،«خوان ميرو»  شيوة  -٣٠
  تجسم عناصر ملموس و طبيعي در جايگاه غيرمعمول و نامأنوس) ١
  تأكيد بر تأثير پايداري هنرهاي بصري بر چشم و ذهن انسان) ٢
  نمايش موجودات و اشياء به صورت انتزاعي و غيرواقعي ) ٣
  ها كاريآميز جزييات و ريزهپرداخت دقيق و اغراق) ٤

  رود؟كار ميعنوان «تعادل» مطرح و بهكدام موارد در طراحي لباس به  -٣١
  مركزي ـ شعاعي ـ وزني  ) ٢    رنگي ـ شكلي ـ مركزي  ) ١
    قاعده ـ رنگي وزني ـ بي )٤    قاعده ـ شعاعي شكلي ـ بي )٣

  ؟ ها با يكديگر قابل مقايسه استكدام ويژگيترتيب  و رنسانس، بهباروك    هايهنر  در  - ٣٢
  ايجاد هماهنگي ميان عناصر گوناگون   برابربرقراري تعادل ميان اجزايي كه هر كدام به تنهايي كمال دارند در ) ١
  پايبندي به اصول عقلاني كلاسيك   برابراحساسات در بيان  و اهميتسرزندگي در حركات نمايش پويايي و ) ٢
  اهميتِ تجربة شخصي در برابر خردگرايي هاي شهودي و غريزي و اعتقاد به كاوش در ارزش) ٣
  گرايي انگيزي در برابر احياي مجدد طبيعتبرتري دادن به جنبة تزييني، تصنعي و خيال) ٤

  شود؟كدام عنصرِ معماري سنتي ايران، سبب دفع حشرات موذي مثل پشه و مگس در بنا مي  -٣٣
  پوشهاي خوانچهسقف) ٢    و رنگي  مشبك هاي  ارُسي ) ١
    پوشش كاهگلي ديوارها و كف  )٤   كاري ديوارها و سقف آينه )٣

  تر است؟ ها مناسب ساز نيست، كدام تكنيكهايي كه استفاده از رنگ اولويت اول فيلمدر ساخت انيميشن  -٣٤
  اوت، روتوسكوپي و سيلوئت كات) ٢  اسكرين، روتوسكوپي و شني  پين) ١
  اسكرينانيميشن و پيناوت، سلكات) ٤   اسكرين، شني و سيلوئتپين )٣

  كدام ويژگي قابل ملاحظه است؟   ،ق) با عنوان «سفر مكه»  .   در برگ مصوري از كتاب مقامات حريري (سده هفتم هـ  - ٣٥
  كشي و بدون جدولاي با رنگ كاغذ زمينه) ٢  ها در سطح زمينه   چيدمان هندسي گل و بوته )١
  زمينه  دار در پسهاي اسفنجي و دندانهصخره) ٤  افق رفيع با انتخاب آسمان كوچك و زمينة وسيع  )٣
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    ٥ صفحه                    421A              درك عمومي هنر  
 ـ   ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ

  اشاره دارد؟  ، داخلي مصر باستان  معماري در    كاررفتهبه  هايپارچه ويژگيكدام مورد به    -٣٦
  هاي طلايي و براق شده و انتزاعي در رنگ تأكيد بر نقوش جانوري ساده) ١
  هاي گرم و درخشان گرا در رنگ ها و صور گياهي طبيعتطرحاستفاده از ) ٢
  هاي تيره همچون مشكي با نقوشي از حيوانات اساطيريرنگ كارگيري به) ٣
  راه و زيگزاگ  هاي هندسي راهم با طرحرِكِهاي روشن مثل رنگ غالب بودن  ) ٤

  ؟ دارندايران  فرهنگ و هنر    ،ترتيب، چه نقشي در تاريخبه  » ميرزا  بايسنقر «  و  »ميرعلي تبريزي«بزرگاني چون    -٣٧
    سازيمبدع خط نستعليق ـ اولين مؤسس هنر كتاب ) ١
    نگار ـ مروج زبان فارسي در بلاد ديگر كاتب و تاريخ ) ٢
  كار ـ مؤسس و مدير كتابخانه سلطنتي  خطاط و تذهيب )٣
  عارف و خوشنويس ـ مؤسس مراكز فرهنگي و هنري در پايتخت  ) ٤

١٣هاي  در فاصلة سال  -٣٨ ١٣٢      ،.شيوة غالب   نمايانگر  ، شود و كدام ابنيهمعرفي مي  گرايشهنر ايران با كدام  ش
  آن دوره است؟ 

  گرايي ـ موزه ملّي ايران و آرامگاه سعدي  باستان) ٢  گرايي ـ آرامگاه باباطاهر و دانشگاه تهران  ملّي) ١
    دارالفنون  ة العماره و مدرسگرايي ـ شمسغرب )٤    گرايي ـ حافظيه و مدرسه صنايع مستظرفهتنس )٣

  اشاره دارد؟هاي سبكي «پل گوگن» در نقاشي ويژگي  گزينه بهكدام    - ٣٩
  امپرسيونيستي ـ تأثيرپذيري از جنبش فوويسم شيوة پستبندي به) تأكيد بر ضرورت استحكام در تركيب١
  بندي  ضرورت استحكام در تركيب  غيرواقعي و تزييني ـ ردّ  ) نمايش دنياي سمبوليك در زمينة٢
  نزديك ـ نمايش رنگ بدون توجه به واقعيت طبيعي اشياء ) تأثيرپذيري از هنر خاور دور و ٣
  هاي ظهور سبك اكسپرسيونيسم ) اغراق در طرح ـ فراهم ساختن زمينه٤

  است؟ كدام  ساساني    هايو سكه  هابرجستهنقش  وجه اشتراك   -٤٠

  شباهت پادشاه به ديگر شاهزادگان در عين توجه به شرح مقامي   ) ١
  منحصربفردشان با شكل تاج يا كلاه   از يكديگر تمايز شاهان ) ٢
  تجسم دقيق حالات چهره و جزييات پوشاك پادشاه   )٣
  رخ ساير افراد رونگاريِ شاه و نيمتركيب روبه )٤

  آثار «پيرانزي»، اشاره دارد؟   ترينشاخصكدام مورد به    -٤١

  هايي به دور از شكوه و جلال ساختگي دربار و با تأكيد بر فضيلت روستاييان و كشاورزان نقاشي) ١
  اي دقيقهاي بزرگ معماري يونان و مناظر اطرافشان به شيوهگرفته از يادمانهاي الهامتابلو) ٢
  د ربُهاي اجتماعي به صورت استوريناهنجاري) گراوورهاي روايتي از اشخاص در برخورد با ٣
  صورت مبهم، بدون هدف ساختن بنا  ) طراحي فضاهاي تخيلي از معماريِ قديمي به٤

  ثبت تصويري با كيفيت بصري كمتر (ايجاد نويز) است؟نسبت به شرايط ديگر  عكاسي در كدام شرايط  حاصل    - ٤٢

  
  شود؟ با اصطلاح «باجوت» شناخته مي  ، يديك از عناصر مبلمان هنكدام  -٤٣

  اي هاي مرغوب پارچههاي بزرگ با پردهتختخواب) ١
  كاري پركار هاي منبتتابخورهاي سلطنتي با چوب) ٢
  هاي چندحلقه  با طاق بومي هاي متأثر از معماريكتابخانه) ٣
    هاي تزييني هاي كوتاه و نقاشي شكل با پايه ميزهاي مربع) ٤

 ISO 100) هواي ابري ـ فيلم ٢   ISO 1600) شب ـ فيلم ١

ISO 100نور ـ فيلم ) محيط كم٤    ISO 1600) روز آفتابي ـ فيلم ٣
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    ٦ صفحه                    421A              درك عمومي هنر  
 ـ   ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ

  ها بهتر است استفاده شود؟برجسته گچي از تركيب كدام رنگجهت القاي نماي برنز در يك مجسمه نقش  -٤٤
  اوخرايي + سياه + سبز + اكليل طلايي  ) ٢  اي + سبز + سفيد + اكليل طلايي  قهوه) ١
    سبز + سفيد + قرمز + اكليل مسي  )٤    اكُر + سفيد + سبز + اكليل مسي   زرد )٣

كدام   ، تصوير زير طراحي نورپردازي و زاويه دوربين يك برنامه تلويزيوني است، اساس انتخاب نورهاي اصلي و مكمل  -٤٥
  مورد است؟

  
  
  
  
  
  
  
  
  

  

  كند؟آنتيك را از روستايي متمايز مي پوشاك سبككدام مورد    -٤٦
    پردازيمشابهت تمام اجزاي لباس به منبع ايده ) ١
  م   ١9٢هاي پيش از دهه  الهام از مدل لباس) ٢
  هاي اين سبك با زيورآلات مدرن امكان استفاده از لباس ) ٣
  نياز انسان امروزي هاي اين سبك با عدم مطابقت لباس) ٤

  شود؟ بندي ميبندي طبقهساز «نفير» در چه دسته  -٤٧
  ها) ) زه صداها (كوردوفون٢  ها)) پوست صداها (ممبرانوفون١
  ها) ) خود صداها (ايدئوفون٤   ها) ها (آيروفون) بادي٣

  درست است؟هاي موسيقي ايراني «ايست و خاتمه» است. كدام تعريف زير در مورد آن  يكي از درجه  -٤٨
  كند. اي است كه ملودي بر روي آن توقف مي) درجه١
  شود. اي است كه قطعة موسيقي با آن شروع مي) درجه٢
  شود.ها به آن تأكيد مياي است كه بيش از همة درجه) درجه٣
  كند. اي است كه قطعة موسيقي از نظر زير و بمي در طي آن تغيير مي) درجه٤

  اي است؟ چه خانواده  ساز «هارپسيكورد» از  - ٤٩
  هاي چوبي  ) بادي٢    ) ضربي ١
  اي دار و زخمه) شستي٤   هاي برنجي ) بادي٣

  كدام اصطلاح به معناي «صداي گرفته يا خفه» است؟  - ٥٠
١ (Mutes  ٢ (Scordatura  ٣ (Accordatura  ٤ (Pizzicato  

  

ها يك نور اصلي با شدت بيشتر و يك نور  براي هر يك از هنرپيشه  )١
  مكمل با شدت كمتر قرار داده شده است.

اندازة تمام صحنه  گسترش و وسعت زاويه نورهاي اصلي و مكمل به  )٢
  ها تأكيد ندارند. كدام از هنرپيشهاست و بر هيچ

ها براي ديگري نور اصلي محسوب  نور پشت سر هر يك از هنرپيشه )٣
  شود و قدرت نورهاي مكمل همانند نورهاي اصلي است. مي

لاتر از حد معمول قرار داده  به دليل محدود بودن فضا، نور اصلي را با )  ٤
همتا سطح وسيع نورهاي مكمل  و  را پوشش دهند  قد  تري  اندازة 

  سوژه طراحي شده است.
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  کدام است؟ 5ترین عدد بر است. باقیمانده تقسیم بزرگ   165هستند برابر   3مجموع پنج عدد که مضارب متوالی عدد   -51

1 (1    2 (2    3 (3    4 (4    

اعداد  اعداد طبیعی تک   nو    mاگر    -52 بوده و مجموع  اعداد    m8تا    1رقمی  باشد، حداکثر    n24تا    1برابر مجموع 

  کدام است؟ nو mاختلاف 

1 (3    2 (4    3 (6    4 (7    

  کدام است؟ 6باقیمانده تقسیم این عدد بر باشد، 11بادو برابر اختلاف آن عدد ،7اختلاف عددي صحیح از  اگر   -53

1 (2    2 (3    3 (4    4 (5    

5میانگین سه عدد   -54 8

16
  ،

1

2 2
5و     کدام است؟ 243

1  (
5

3
  2  (

4

3
  3  (1  4  (2  

اثر هنري است.  21و حداقل ظرفیت گالري براي شروع نمایش نصب    کرده اثر را در گالري نصب   9  یک گروه هنري   - 55

  کشد تا گالري براي نمایش آثار آماده شود؟ اثر در گالري نصب شود، حداقل چند روز طول می   5  ، ساعت3اگر هر 

1 (5    2 (4    3 (3    4 (2    

آموزان بندي نمود. اگر دانش نفري دسته  1هاي  و هم در گروه   9هاي  توان هم در گروه آموزان یک مدرسه را می دانش  - 56

ها از بندي کرد و ظرفیت کلاسنفري دسته 8هاي نفري و هم در گروه 6هاي ها را بتوان هم در گروه هر یک از کلاس 

  هاي این مدرسه کدام است؟باشد، حداقل تعداد کلاس نفر کمتر 45

1  (15  2  (1  3  (18  4  (12  

قرار    یکی   هر نوع بسته  تایی از3هاي  هاي مختلف تولید نموده و در جعبهبسته با وزن  3یک شرکت کالایی را در    - 57

5ها  داده که وزن خالص جعبه     بسته    ترینسنگین   در جعبه از وزنبسته    ین تربرابر وزن سبک  2گرم است. اگر

  تر چند گرم است؟ (واحد وزن یک گرم است.) هاي سبک بیشتر باشد، حداقل اختلاف وزن بسته

1(1    2 (3    3 (89    4 (97    

شود و دو نفر دیگر بقیه کار  یک نفر از آنها جدا می ،درصد از کار2کنند و پس از انجام کاري را سه نفر شروع می   -58

  دادند؟ رساندند، چند روز زودتر کار را تحویل می نفري به اتمام می رسانند. اگر کار را سه روز به اتمام می 6را در  

1 (1    2 (2    3 (3    4 (4    

  کدام است؟   cو    a  ،bشود. مجموع  ختم می   654  ه برابر عدد چهار رقمی است که ب ،  13در    abcرقمی  ضرب عدد سه حاصل   -59

1 (18    2 (17    3 (15    4 (16    

رقمی مثبت بدون خانه مجاور است. مابقی جدول به کمک اعداد یک   3شده برابر مجموع  در جدول زیر، اعداد داده   - 60

  هاي ممکن کدام است؟ شود. میانگین اعداد مشترك در بین همه حالتتکرار کامل می 

1  (/3 5  

2  (3  

3  (/2 5  

4  (2  

پس از گذشت وزن یک گرم از این نوع باکتري  شود.  برابر می  5  ،وزن یک گرم از نوعی باکتري پس از یک واحد زمانی  -61

5)4/شود؟ گرم می 4کدام مقدار از واحد زمان،   2)
  

1  (/22  2  (/2 4  3  (/3 2  4  (/3 4  
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  باشد، مساحت مستطیل کدام است؟ 3واحد از عرض آن بیشتر است. اگر اندازه قطر  4طول مستطیلی   -62

1 (8    2 (7    3 (6    4 (5    

OMدر شکل زیر، اندازه    - 63 2 است. محیط ناحیه هاشورخورده کدام است؟( 3)     

1  (2 2 3  

2  (1 2 3  

3  (3 3  

4  (2 3  

  

  خورده کدام است؟ در شکل زیر، مساحت مربع هاشور   -64

1 (4  

2 (5  

3 (8  

4 (9  

  

  کدام است؟ xدایره شکل زیر، مقدار در نیم  - 65

1  (7  

2  (/7 5  

3  (8  

4  (/8 5  

  

  کدام است؟ x، مقدار روروبهالاضلاع شکل در مثلث متساوي  - 66

1  (/8 5  

2  (8  

3  (/7 5  

4  (7  

  

  محیط کدام شکل زیر از همه کمتر است؟ها برابر باشد، اگر قطر همه دایره   - 67

  «الف» ) 1

  «ب» ) 2

  «ج») 3

  محیط همه اشکال یکسان است.) 4
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  پانزدهم و شانزدهم کدام است؟ ها در شکل دایره تعداد  بنابر الگوي زیر، اختلاف   -68

1  (3    

2  (32   

3  (34   

4  (36   

شود. حداقل با برداشتن  جاد مییک مربع بزرگ ایمربع کوچک در    16کبریت یکسان،  چوب  4با کنار هم قرار دادن    -69

  ؟شودنمی کبریت، در این شکل مربعی دیده چند چوب

1  (7   2  (8   3  (9   4  (1   

  شود؟ ، چند دایره دیده میروروبه در شکل   - 70

1  (69   

2  (7    

3  (68   

4  (71   

  

  

  

  

  کدام است؟  d3و   d1 ،d2ترتیب پس از بازتاب نسبت به محورهاي  نتیجه بازتاب شکل زیر، به   - 71

  

  

  

  

  

  

  

1  (    2(  3  (  4  (  

  

  

  رو، از چند قسمت مجزا تشکیل شده است؟تنیده روبههمشکل به  -72
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بسازد.  ترین جزء از تصویر و به کمک تقارن محوري  یافته زیر را با رسم کوچکخواهد تصویر سازمانیک هنرمند می   - 73

  کند؟او حداقل چندبار از تقارن محوري استفاده می 

1 (5  

2 (4  

3 (3  

4 (2  
  

  

  صحیح است؟  ،روکدام مورد درخصوص شکل روبه   - 74

  مرکز تقارن دارد، ولی محور تقارن ندارد. )1

  مرکز تقارن ندارد، ولی محور تقارن دارد.) 2

  مرکز تقارن و محور تقارن دارد.) 3

  محور تقارن ندارد.مرکز تقارن و ) 4

  
  

زیر، هر پنج قطعه در    - 75 لگوي  به چند طریق می   3براي ساختن  به تعداد کافی وجود دارند.  این  رنگ مختلف  توان 

  همرنگ بوده و با رنگ دو قطعه دیگر متفاوت باشد؟   5و  3، 1که قطعات طوريقطعات را کنارهم قرار داد به 

1 (6  

2 (12  

3 (18  

4 (24  

  

  

  شان تا عدسی چگونه است؟تصویر اجسام در عدسی واگرا، برحسب فاصله  - 76

  تر از جسم باشد.  تر از جسم یا مجازي و بزرگ) ممکن است حقیقی و کوچک1

  تر از جسم باشد. جسم یا مجازي و کوچکتر از  ) ممکن است حقیقی و بزرگ2

  تر از جسم است.  ) همواره مجازي و بزرگ3

  تر از جسم است.) همواره مجازي و کوچک4

برابر شعاع داخلی استوانۀ باریک آن است. با این بالابر براي بالا    2در شکل زیر، شعاع داخلی استوانۀ بزرگ بالابر،    - 77

mحداقل چند نیوتون باید باشد؟   F1تُنی، نیروي   2بردن یک خودرو 

s
g

2
( 1 )    

1  (2    

2  (1   

3  (5    

4  (5   
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ها از  ترتیب مربوط به کدام رنگ، بهDو    A  ،B  ،Cتابد. نقاط  اي از نور سفید به یک منشور میدر شکل زیر، باریکه  -78

  باشند؟طیف نور مرئی می

  ) آبی، سبز، زرد و قرمز 1

  ) زرد، قرمز، سبز و آبی  2

  ) قرمز، زرد، سبز و بنفش  3

  ) بنفش، سبز، زرد و قرمز  4

  

  در شکل زیر، کدام عامل در بزرگی اختلاف پتانسیل الکتریکی القاشده در دو سر سیملوله کمترین تأثیر را دارد؟   -79

  هاي سیملوله  ) تعداد حلقه1

  ) مقاومت الکتریکی سیملوله  2

  ) میدان مغناطیسی آهنربا 3

  ) سرعت حرکت آهنربا درون سیملوله  4

  

  دهد؟ شده در شکل زیر، اجسام پشت مانع کدر را چگونه نشان میداده دستگاه نشان  -80

  ) کمی دورتر  1

  تر  ) کمی نزدیک2

  ) وارونه  3

    تر) بزرگ4
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  تر است؟ترتیب استفاده از کدام وسایل مناسب، به»ابنیه«  و »حالت«طراحی  براي  -81

  ـ راپیدوگراف  قلم فلزي ) 2    زغال ـ مداد) 1

  مو و مرکب ممداد طراحی ـ قل ) 4    قلم فلزي ـ مداد کنته) 3

	نویسی» در کدام مورد باید رعایت گردد؟ «اصل بر فشرده  ،آرایی مجلات غیر از موارد استثناءدر صفحه  -82 	

  سوتیتر  ) 4  تیتر ) 3  لید) 2  متن  )1

  کدام عبارت درست است؟   -83

  .  است  نمایشگر تعادل و ایستاییو فعال  ،) خط افقی، خطی نیرومند1

  ) خط سیال، خطی است عمودي که تعادل خود را از دست داده است.2

  هاي مختلف تغییر کرده است.تناسبات بصري آن در زمان ) خط کج، خطی است که  3

  هاي مختلف تغییر کرده است.دار، خطی است که مسیر گردشش در زمان ) خط زاویه4

  گیرد؟طراحی و ساخت صحنه نمایش زیر در کدام ژانر قرار می   -84

  متحرك ) 1

  خیابانی) 2

  اي جعبه) 3

  تلفیق نورپردازي و پروژکسیون) 4

  

  

  

  

  و به چه تکنیکی اجرا شده است؟  هنريمتأثر از کدام جنبش  زیرتصویر   -85

  انتزاعی ـ فتوگرام ) 1

  ـ فتومونتاژ  انتزاعی) 2

  ) سوررئالیسم ـ فتومونتاژ 3

  کوبیسم ـ فتوگرام دیجیتال) 4

  

  

  

  
  

  کدام موارد در کیفیت بصري تصویر زیر، بیشترین تأثیر را دارد؟   -86

  گرایی  هندسی و درون ) رعایت تقسیمات 1

  گرایی  ) تأکید بر نقاط طلایی و برون 2

  سان بندي متقاطع و شعاع) تقسیم3

  ) تقسیمات مثلثی و منتظم 4
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  عیلامیان ـ نقش الواح گلی) 1

  مینوسی میانه ـ دیوارنگاره ) 2

  اتروسک ـ حجاري ازاره) 3

  النهرین ـ نقش مُهر  بین) 4

  
  

  

  کنند؟کودکی، وفاداري و پارسایی استفاده می  براي نمایش دنیاي پردازان از کدام رنگ چهره   - 88

  خاکستري روشن  ) 4  روشن  آبی) 3  سفید) 2  سبز  ) 1

  هاي نمایش آماده شده است؟ عروسک صحنه زیر، براي کدام نمایش و   -89

  ) دستکشی و ماروت1

  اي و دستکشی  ) میله2

  اي  ) نخی و میله3

  ) ماروت و نخی  4

  

  

  اشتراك دارند؟  زیر، در کدام مورد وجه   تجسمیآثار   -90

  تکنیک و شیوة اجرا ) 1

  بندي و زاویه دید قاب) 2

  انعطاف و ساختار بصري ) 3

  تعادل تیرگی و روشنی و نورپردازي  ) 4

  
  

  

  
  

  است و پرداختن به کدام مورد آن را متمایز ساخته است؟ تمدنجاماندة کدام ظرف زیر، از آثار به   -91

  النهرین ـ مصورسازي  ) بین1

  البداهگی النهرین ـ فی) بین2
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  ) ایران باستان ـ ریتم 4
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تصویر زیر، در شرایط نور کم و نزدیک غروب عکاسی شده است اما با این وجود تصویر به لحاظ نوري مناسب است.    -92

  عکاسی شده است؟  با استفاده از کدام لنز،این تصویر 

1 (Wide Angle    

2 (Prime

3 (Telephoto  و فلاش  

4 (Normal   و فلاش  

  

  

  رسمی دیگر دارد؟  هايهنشریفرد را نسبت به کدام ویژگی منحصربه  زیر، نشریهسرلوحۀ   -93

  نمایانگر کیفیت فردي هر یک از حروف کلمه است. ) 1

  است.  شدهحرکت و نور    ينظم منطقی حروف موجب القا) 2

  وحدت در کل حاصل شده است.  ء و تراکم و فشردگی در جز) 3

  سرلوحه از ریتم و نظم برخوردار است.  ،به تناسب شکل و محتوا و کارکرد) 4

  

  

  

  

  

  رو، بیانگر کدام مورد است؟ پوگرافی روبه یتا يارائه و اجرا  -94

  تداوم فرم و شکل ) 1

    تقابل انسجام و ) 2

  تأکید بصري  ) 3

  متمرکز   پویایی) 4
  

  تر است؟ رو، کدام مورد درست در تحلیل طرح روبه   -95

  حاکمیت روح طبیعت بر جهان ناپایدار انسانی و مادي   ) 1

  هاي تزیینی و نمادینالب طرحقتجلی نیروي برتر در ) 2

  هاي مادي و معنوي خود از هستی منعکس ساختن دریافت )3

  هاي فیگوراتیودرك ساختار کلی طبیعت در قالب فرم و طرح) 4
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  کدام مواد استفاده کند؟  از پرداز چهره در اجراي طراحی چهرة زیر، بهتر است   -96

  ) او.اس.پی، خمیر پودر مل و چسب مایع1

  ) پودر ژلاتین و پنبه، کائولین و لاتکس 2

  ) خمیر پلاستو، چسب مایع و پنبه 3

  ) تیوپلاست، لاتکس و پنبه 4

  
  

  

  است؟  زیرنقطه قوت و جذابیت بصري طرح توجه به کدام موارد،   -97

  بندي متقاطع تقسیمنمایی جوي و ) عمق1

  هاي بصري  ) تأکید بر مرکز تصویر و حذف پیچیدگی 2

  کمترین سطوح تیره و روشن و تنوع محدود در تکنیککاربرد) 3

    هاشور        

    ها از جزء به کل بندي خاکستري کاربرد خطوط سیال و تقسیم )4

  

  

  

  

  

  است؟  دوربینیک از انواع حرکات رو، بیانگر کدام تصاویر روبه   -98

  ) Tiltحرکت عمودي ( ) 1

  ) Panحرکت افقی () 2

  ) Craneجرثقیلی ( )3

Zoomزوم ( ) 4 in (  

  

  

  

  
  

  

  شود؟، کدام مورد نسبت به موارد دیگر دریافت میروروبه در تحلیل تصاویر   -99

  بیانگر حس تعادل و همسویی است. «الف») تصویر 1

  دوري توام با آرامش است. و  تفاوتیبیانگر بی  «الف») تصویر 2

  . استبیانگر تعادل، همبستگی و یکسان بودن  «ب») تصویر 3

  ، اشتراك و تفاهم را هسکون، تقارن بصري توام با وجو «ب») تصویر 4

  دارد.بیان می    

  کدام شیوة نقاشی است؟  طبیعت و اهمیت دادن به فضاي خالی تصویر از ویژگی ثبت آنی نیروي درونی   -100

یاماتوئه ) 4  خانه قهوه) 3  ذن) 2  سقاخانه  ) 1

)الف( 

)ب( 
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